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	KARTA OPISU MODUŁU KSZTAŁCENIA

	Nazwa modułu:
	Kod

	Seminarium magisterskie: Nowe narzędzia bioinformatyczne
	

	Kierunek studiów
	Profil kształcenia
(ogólnoakademicki, praktyczny)
	Rok / Semestr

	Bioinformatyka
	ogólnoakademicki
	2 / 3


	  Specjalność
	Moduł oferowany w języku:
	Moduł (obligatoryjny/obieralny)

	—
	polski 
	obieralny

	Formy zajęć:  
	Liczba punktów ECTS

	Wykłady:
	—
	Ćwiczenia:
	—
	Laboratoria: 
	—
	Projekty / seminaria:
	30
	4

	  Stopień studiów:
II stopień
	Forma studiów
(stacjonarna/niestacjonarna)
stacjonarna
	Obszar(y) kształcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki
nauki techniczne
nauki przyrodnicze
	Podział ECTS (liczba i %)
4   100%
—

	Status modułu w programie studiów (podstawowy, kierunkowy, inny)                     (ogólnouczelniany, z innego kierunku)
Liczba punktów

	kierunkowy
	—
xxx

	Odpowiedzialny za moduł / wykładowca:

dr inż. Marcin Radom
Instytut Informatyki PP
ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznań
e-mail: marcin.radom@cs.put.poznan.pl


	Inni prowadzący:

—


	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji społecznych:
Osoba podejmująca studia na II stopniu Bioinformatyki powinna mieć osiągnięte efekty kształcenia z I stopnia tego kierunku studiów, zdefiniowane w Uchwale Senatu PP – efekty te prezentowane są w serwisie internetowym wydziału www.fc.put.poznan.pl.

Student rozpoczynający ten moduł powinien posiadać podstawową wiedzę o problemach w bioinformatyce i biologii, których rozwiązanie wymaga zastosowania narzędzi informatycznych. Powinien posiadać umiejętność identyfikowania takich problemów celem dobrania odpowiednich metod i sposobów ich rozwiązywania. Student musi znać przynajmniej jeden język programowania obiektowego w stopniu przynajmniej dobrym (preferowany przynajmniej jeden z: C#, Java, C++).
Ponadto w zakresie kompetencji społecznych student musi prezentować takie postawy, jak uczciwość, odpowiedzialność, wytrwałość, ciekawość poznawcza, kreatywność, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.



	Cel modułu:
1. Przekazanie studentom wiedzy o sposobach tworzenia oprogramowania oraz metodach inżynierii oprogramowania.
2. Zapoznanie studentów z wzorcami programistycznymi wykorzystywanymi w zespołach programistycznych.
3. Rozwinięcie u studentów umiejętności rozwiązywania problemów poprzez dobór odpowiednich narzędzi.
4. Wykształcenie u studentów umiejętności identyfikowania odpowiednich narzędzi dla postawionego problemu badawczego.

	Efekty kształcenia


	Odniesienie do kierunkowych efektów kształcenia
	Stopień realizacji  kierunkowego efektu kształcenia

	Wiedza

W wyniku przeprowadzonych zajęć student: 
	
	

	1. zna specjalistyczne narzędzia informatyczne oraz potrafi je praktycznie zastosować
	K_W05
	+

	2. zna podstawowe metody, techniki i narzędzia stosowane przy rozwiązywaniu złożonych zadań bioinformatycznych z zakresu analizy sekwencji, struktur biologicznych lub innych zagadnień z dziedziny bioinformatyki
	K_W12
	+

	3. zna zasady planowania badań z zakresu bioinformatyki
	K_W15
	++

	Umiejętności

W wyniku przeprowadzonych zajęć student: 
	
	

	1. biegle wykorzystuje i integruje informacje pozyskane z literatury i źródeł elektronicznych, w języku polskim i angielskim, dokonuje ich interpretacji i krytycznej oceny
	K_U01
	++

	2. stosuje zaawansowane techniki i narzędzia informatyczne do rozwiązywania problemów biologicznych, potrafi także oceniać ich przydatność
	K_U04
	+

	3. przygotowuje w języku polskim i angielskim prezentację wyników prac badawczych, a także dyskutuje wyniki swoich prac w środowisku naukowym
	K_U07
	+++

	4. formułuje i testuje hipotezy związane z problemami bioinformatycznymi
	K_U12
	+

	5. potrafi ocenić przydatność i możliwość wykorzystania nowych osiągnięć w zakresie bioinformatyki
	K_U13
	+

	Kompetencje społeczne

Zaliczenie przedmiotu oznacza, że student:
	
	

	1. systematycznie aktualizuje swoją wiedzę z zakresu biologii i informatyki oraz dostrzega możliwości jej praktycznego zastosowania
	K_K08
	++


	Sposoby sprawdzenia efektów kształcenia

	Ocena formująca
Weryfikowanie założonych efektów kształcenia realizowane jest przez ocenianie ciągłe na zajęciach (odpowiedzi ustne) – premiowanie przyrostu umiejętności posługiwania się poznanymi zasadami i metodami.
Ocena podsumowująca 
Weryfikowanie założonych efektów kształcenia realizowane jest przez ocenę wiedzy i umiejętności związanych z treściami przekazywanymi na seminariach.
Aktywność podczas zajęć premiowana jest dodatkowymi punktami, w szczególności za:
· omówienie dodatkowych aspektów zagadnienia,

· efektywność zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwiązywania zadanego problemu,

· uwagi prowadzące do udoskonalenia materiałów dydaktycznych lub procesu dydaktycznego.


	Treści programowe

	Program seminarium jest realizowany w dwóch częściach. W ramach pierwszej części prezentowane są studentom zagadnienia z dziedziny inżynierii oprogramowania. Poruszane są tematy tworzenia większych aplikacji, zarządzania kodem oraz zagadnienia związane z pracą w zespole programistycznym. Osobnym tematem poruszanym na prezentacjach w ramach seminarium są wzorce projektowe (ang. design patterns). W ramach tego tematu przedstawiane są najpopularniejsze rodzaje wzorców, których znajomość ułatwia (czy wręcz umożliwia) pracę w zespołach programistycznych oraz zapewnia wiedzę o sprawdzonych i praktycznych sposobach rozwiązywania problemów w ramach tworzenia kodu dla zaawansowanych aplikacji.
W ramach drugiej części seminarium studenci przygotowują własne prezentacje dotyczące planów własnych prac dyplomowych, z naciskiem na potencjalne wykorzystanie wiedzy przekazywanej w części pierwszej – zasad inżynierii oprogramowania przy tworzeniu planu pracy i planowania struktury programu oraz poprawnego wykorzystania wzorców projektowych już na etapie planowania programu.

	Metody dydaktyczne:

1. Seminarium: prezentacja multimedialna, demonstracja.



	Literatura podstawowa:
1.     1.    Inżynieria oprogramowania. Jak zapewnić jakość tworzonym aplikacjom, Bogdan Bereza-Jarociński, Bolesław Szomański, wyd. Helion
2.     2.    C# 3.0 Design Patterns, Judith Biship, wyd. O'Reilly
3. 

	Literatura uzupełniająca:
—

	Bilans nakładu pracy przeciętnego studenta

	Czynność
	Czas

	1. Udział w seminariach: 15 × 2 godz.
	30 godz.

	2. Przygotowanie do seminarium: 15 × 1,5 godz.
	22 godz.

	3. Przygotowanie projektu w kontakcie z promotorem
	30 godz.

	4. Udział w konsultacjach związanych z realizacją procesu kształcenia
	2 godz.

	5. Zapoznanie się ze wskazaną literaturą / materiałami dydaktycznymi 
	18 godz.

	
	

	Obciążenie pracą studenta

	forma aktywności
	godzin
	ECTS

	Łączny nakład pracy


	102
	4

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu z nauczycielem

	62
	2,43

	Zajęcia o charakterze praktycznym

	60
	2,35


4
3

