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Pytania - egzamin dyplomowy inzynierski
Informatyka

Metody badania spetnialno$ci formut w rachunku predykatéw
Wyrazenia regularne i ich implementacja w jezyku AWK

Réznice w sposobie kompresji obrazu jpeg i png

Narzedzia wspomagajgce tworzenie stron WWW

Dziatanie komputera wg architektury von Neumanna

Mechanizm funkcjonowania systemu przerwah komputera

Idea potokowosci w budowie procesoréw

Ztozonosc¢ obliczeniowa w srednim i najgorszym przypadku oraz jej zastosowanie do
analizy algorytmu szybkiego sortowania

Podstawowe reprezentacje maszynowe graféw

Problemy poszukiwania cyklu Eulera i cyklu Hamiltona - ich ztozonos$¢ obliczeniowa
Funkcja ztozonosci obliczeniowej algorytmu deterministycznego i
niedeterministycznego

Podstawowe klasy ztozonos$ci problemow decyzyjnych i optymalizacyjnych
Sposoby przekazywania argumentéw do funkcji wystepujgce w jezyku C

Struktury danych w jezyku C

Zasady przechowywania danych w pamieci operacyjnej - poziom asemblera

Zarzadzanie procesami i watkami (w tym: algorytmy przydziatu procesora)
Zarzadzania pamiecig operacyjng (organizacje pamieci, pamie¢ wirtualna)
Zarzadzanie plikami (metody alokacji plikéw na dysku, zarzgdzanie obszarami wolnymi,
algorytmy szeregowania ruchu gtowic).

Problem wzajemnego wykluczania i jego rozwigzania

Operacje semaforowe - ich implementacje i zastosowania

Monitory i ich zastosowania

Problem zakleszczenia i podejscia do jego rozwigzania

Synteza uktadéw kombinacyjnych a synteza uktadow sekwencyjnych

tgczenie pamieci (zwiekszanie dtugosci stowa i liczby stéw)

Projektowanie uktadow sterowania

Pierwsza i druga zasada indukcji matematyczne;j

Podstawowe obiekty kombinatoryczne (wariacje, permutacje, kombinacje z i bez
powtdrzen) — ich definicja i liczba

Liniowa, jednorodna zaleznos¢ rekurencyjna rzedu drugiego ze statymi
wspoétczynnikami i sposéb jej rozwigzywania

Graf peiny, dopetnienie grafu, graf dwudzielny oraz petny graf dwudzielny — definicje
Definicja transwersali oraz twierdzenie Halla w postaci transwersalowej

Zadanie interpolacji - definicje i rodzaje

Metody rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych

Definicje: zmiennej losowej, procesu losowego oraz estymatora

Metody rozwigzywania rownan i uktadéw réwnan nieliniowych

Modele prototypowania i realizacji przyrostowej a kaskadowy model wytwarzania
oprogramowania

Wzorce projektowe (facade, moderator, proxy, adapter, composite, decorator,
observer, visitor, command, builder, factory method)

Diagramy UML jako opis dziedziny problemu lub specyfikacja kodu

Ztozonosc¢ obliczeniowa problemoéw optymalizacyjnych, algorytmy aproksymacyjne i
trudnos$¢ probleméw aproksymaciji, matroidy i algorytmy zachtanne

Metoda podziatu i ograniczen, metaheurystyki

Przeptywy w sieciach - sformutowanie problemu, metody rozwigzania, zastosowania



43.

44,
45,

46.

47.
48.
49.

50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.

59.

63.

64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.

74.
75.
76.
77.

78.
79.

80.
81.
82.
83.

84.

Kolorowanie graféw - rézne sformutowania problemu, metody rozwigzania,
zastosowania

Podstawowe mechanizmy programowania obiektowego

Paradygmat programowania deklaratywnego a inne paradygmaty programowania
(strukturalny, obiektowy) - cechy charakterystyczne, roznice, interpretacja deklaratywna
a proceduralna programu

Efektywnos¢ programow prologowych - zrédta niskiej efektywnosci programow
prologowych, metody ogdlne poprawy efektywnosci i metody szczegdlne
charakterystyczne dla jezyka Prolog

Wizualizacja obiektow przestrzennych

Relacyjny model danych (struktury danych, operacje, ograniczenia integralnosciowe)
Projektowanie baz danych (model ER, transformacja modelu ER do postaci relacyjne;j,
proces normalizacji)

Transakcja i jej wtasnosci

Odtwarzanie spojnego stanu bazy danych po awarii

Zarzgdzanie wspotbieznym wykonywaniem transakciji

Indeksy w bazach danych

Poréwnanie réznych architektur sieci komputerowych

Poréwnanie metod dostepu do fgcza wspotdzielonego

Podziat sieci na podsieci - motywacja, zasada i przyktady

Porownanie protokotow wyboru trasy

Podstawowe urzgdzenia sieciowe: karta sieciowa, modem, koncentrator, komutator i
ruter

Techniki przesytania danych w sieciach rozlegtych

Metody reprezentacji wiedzy i ich zastosowanie na przyktadzie roznych dziedzin
sztucznej inteligencji

Przeszukiwanie przestrzeni stanéw jako ogélny model procesu wnioskowania
Szacowanie rozmiaru oprogramowania i pracochtonnosci

Metody specyfikacji wymagan

Zwinne metodyki programowania i Scrum

Narzedzia symulacji procesow

Inteligentne urzgdzenia pomiarowe (inteligentne sensory)

Komputer jako urzgdzenie sterujgce procesem

Programowalne sterowniki logiczne

Podstawowe miary potozenia i rozproszenia stosowane w statystycznej analizie danych
Zasady weryfikacji hipotez statystycznych na przykfadzie testu parametrycznego dla
wartosci Srednich

Analiza zaleznosci zmiennych ilosciowych

Klasyfikacja architektur systemow réwnolegtych

Metoda projektowania algorytméw réwnolegtych

Metody oceny efektywnosci, komunikacji i zarzgdzania wykonaniem dla aplikacji
réwnolegtych

Programowanie liniowe, podstawy algorytmu simpleksow

Systemy masowej obstugi - charakterystyka, stan rownowagi statystycznej, gtéwne
algorytmy obstugi

Funkcyjne, relacyjne i regutowe modele preferencji — definicje i przyktady metod
wspomagania decyzji, ktére je wykorzystujg

Konstrukcja funkcji uzytecznosci metodg regresji porzadkowej

Konstrukcja relacji przewyzszania w trybie testow zgodnosci i niezgodnosci
Indukcja regut decyzyjnych z przyblizen klas decyzyjnych (podejscie zbioréw
przyblizonych)

Poréwnanie modeli barw RGB i HSV a teoria percepcji barw
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Podstawowe przeksztatcenia morfologiczne obrazu

Przetwarzanie sygnatu analogowego na posta¢ cyfrowag

Architektury aplikaciji intra- i internetowych (WWW, HTTP, HTTPS, WAP)
Technologie prezentacji danych w sieci Internet (HTML, CSS, XML, XSL, VRML, WML,
JavaScript)

Charakterystyka systemow przetwarzania rozproszonego

Problem konstrukcji spéjnego obrazu stanu globalnego i przyktadowe algorytmy jego
rozwigzania

Problem detekcji zakonczenia i przyktadowe algorytmy jego rozwigzania

Cechy charakterystyczne mechanizmu szyfrowania symetrycznego oraz szyfrowania
asymetrycznego, sposoby wykorzystania dla zapewnienia poufnosci, integralnosci i
niezaprzeczalnosci komunikaciji

Problem przepetnienia bufora — Zrédto problemu, zagrozenia i metody ochrony

Ataki odmowy dostepu do ustug (Denial of Service) — przyktad ataku i sposoby jego
unikania

[Zastosowania Informatyki w Medycynie]: Podstawowe standardy wymiany i kodowania
danych w systemach klinicznych (np. HL7, SNOMED CT, LOINC)

[Zastosowania Informatyki w Medycynie]: Standard wymiany i przechowywania
medycznych danych obrazowych DICOM

Charakterystyka i zastosowania systemow wbudowanych

Zjawisko przecieku widma w analizie czestotliwosciowej sygnatu

Metody filtracji cyfrowej sygnatéw

100. Przesytanie danych w pasmie czestotliwosci - podstawowe metody modulacji



