Lista zagadnien na egzamin dyplomowy - INFORMATYKA

Specjalnos¢:

Mikrosystemy Informatyczne

(studia stacjonarne)

Uwaga! Efekty ksztatcenia nie wystepujace w kolumnie Symbol weryfikowanego efektu ksztafcenia,
sg sprawdzane juz w procesie rekrutaciji.

Lp.

Zagadnienia

Symbol
weryfikowanego efektu
ksztatcenia

Modelowanie i analiza systeméw

Cechy jezyka VHDL-AMS rozszerzajgce mozliwosci
modelowania i symulacji wzgledem jezyka VHDL.

K2st W1, K2st W3,
K2st_ W6, K2st_U1,
K2st_U3, K2st_U5,
K2st_U9, K2st U15,
K2st_K1, K2st_K2

Miary jakosci dziatania przetwornikow A/C.

K2st_W3, K2st_W5,
K2st_W6, K2st_U1,
K2st_U3, K2st_US5,
K2st_U9, K2st_K2

Wymien i omow przeznaczenie analiz dostepnych w
programie SPICE.

K2st_W1, K2st_W8,

K2st_U1, K2st_U3,

K2st_U5, K2st U9,
K2st_K2

Projektowanie uktadéw reprogramowalnych

Algorytm projektowania urzadzen cyfrowych z
wykorzystaniem jezykow opisu sprzetu

K2st_W1, K2st_W3,
K2st_W5, K2st_W8,
K2st_U5, K2st_US,

K2st_U10, K2st_U11,

K2st_U15

Rekonfiguracja dynamiczna i uzycie we wspoétczesnych
uktadach PLD

K2st_ W1, K2st W3,
K2st_W5, K2st W6,
K2st_U5, K2st_US,

K2st_U10, K2st_U11,

K2st_U15

Metody poprawy parametréw czasowych (potokowos$é,
duplikacja rejestrow, retiming, ograniczenia czasowe)

K2st W1, K2st_ W3,
K2st W5, K2st_ W8,
K2st_U5, K2st_US,

K2st_U10, K2st_U11,

K2st_U15




Specjalizowane urzadzenia elektroniczne

7. | Kompatybilno$¢ elektromagnetyczna i problemy K W3, K W5, K_U5, K U8,
interferenciji K_K2
8. | Parametry RLC $ciezek obwodu drukowanego K_W3, K W5
9. | Planowanie zasilania w wielowarstwowych obwodach K W3, K_ W5, K_U11
drukowanych
Protokoty transmisji danych
10. Programowe i sprzetowe narzedzia analizy protokotow K2st W3, K2st W5,
transmisji K2st W6, K2st_U4,
K2st_U9
11. Interfejsy klasy Inter-Integrated Circuits K2st W3, K2st W5,
K2st_W6, K2st_U4,
K2st_U9
12. Interfejsy i protokoty szybkiej szeregowej transmisji K2st W3, K2st W5,
danych K2st W6, K2st_U4,
K2st_U9
Sieci bezprzewodowe
13. Problematyka wielodostepu do tgcza wspotdzielonego K2st_ W1, K2st_ W2,
w bezprzewodowych sieciach komputerowych K2st_ W3
14. Topologie bezprzewodowych sieci lokalnych K2st_W1, K2st W2,
K2st_W3
15. Mechanizmy bezpieczenstwa w bezprzewodowych K2st W1, K2st W2,
sieciach lokalnych K2st_ W3
Architektura systeméw wbudowanych
16. Architektura systemu wbudowanego K W1,K_W3,K W5
17. Architektury wieloprocesorowe i monoprocesorowe K W1,K_ W3,K W5
18. Interfejs HMI w systemach wbudowanych K_W1,K_ W3,K_ W5

Kryptografia i bezpieczenstwo sprzetowe




19.

Sprzetowe generatory binarnych sekwencji losowych

K_W3, K_W5, K_W7, K_U5,

K_U10
20. | Trojany sprzetowe K W3, K W5, K W7, K_US5,
K_U10
21. Physical Unclonable Function K_W3, K W5, K W7, K_US5,
K_U10
Sieci komputerowe
22. Etapy projektowania sieci komputerowych K_W5, K_W8
23. Obszary zarzgdzania siecig komputerowag K_W5, K_W8
24. Protokot SNMP K_U12, K_U21, K_K4
Algorytmy transmisji cyfrowej
25. Kodery i dekodery z wykrywaniem i korekcjg btedéw K_W1, K_ W3, K_U1, K_U8
26. Kodowanie zrodet informaciji K W1, K W3, K_ K2, K_U8
27. Modulacja QAM, konstalacje K W1, K W3, K U1, K U8
Systemy operacyjne i aplikacje dla systeméw wbudowanych
28. | Systemy czasu rzeczywistego K_W5, K_W6,K_U5, K_U7,
K_U8, K_U9, K_K1, K_K2
29. | Sterowniki w systemie Linux K_ W5, K W6,K_U5, K_U7,
K_U8, K_U9, K_K1, K_K2
30. | Budowanie systemow operacyjnych dla systemoéow K_W5, K W6,K_U5, K U7,
wbudowanych K U8, K U9, K K1, K K2
Inzynieria oprogramowania
31. | Diagramy i modele w jezyku UML K_W1, K_ W2, K_W6, K_U5,
K_K2
32. | Cykle zycia oprogramowania K_ W4, K_ W5, K_ W6, K_U2,

K_U7




33. | Problemy przygotowania portu dla systemu K W4, K W5, K W6, K_U9,
wbudowanego K _U10, K K1
Analiza duzych zbioréw danych
34. | Przetwarzanie wstepne danych (normalizacja, K2st_W1, K2st_W2,
standaryzacja, problem brakujgcych wartoéci, selekcja K2st W3, K2st_ W4,
cech) K2st W6, K2st_U3,
K2st_U4, K2st_U5,
K2st U6, K2st_U10,
K2st K1, K2st_ K2
35. | Metody i miary oceny klasyfikatoréw K2st W1, K2st W2,
K2st W3, K2st_ W4,
K2st W6, K2st_U3,
K2st_U4, K2st_U5,
K2st_U6, K2st_U10,
K2st_K1, K2st_K2
36. | Architektura i zastosowania konwolucyjnych sieci K2st W1, K2st W2,
neuronowych K2st_W3, K2st_ W4,
K2st_W6, K2st_U3,
K2st_U4, K2st_U5,
K2st_U6, K2st_U10,
K2st_K1, K2st_K2
Testowanie systeméw wbudowanych
37. Okreslanie wymagan K_W3, K_K1, K_U5, K_U16
38. Warunki testowe K_W3, K_W5, K_K1, K_U5,
K_U16
39. Scenariusze testowe K W3, K W5, K K1, K_U5,
K_U16
Specjalizowane uktady cyfrowe
40. Wytwarzanie uktadoéw scalonych CMOS K_U5, K_K1, K_K2
41. Rézne warianty budowy sumatora cyfrowego K U5, K_K1, K_K2
42. Proces projektowania cyfrowych uktadéw scalonych K U5, K K1, K K2

Mikrokontrolery jednoukfadowe




43. Integrowania kontroleréw z urzgdzeniami K_W3, K W5, K U5
wejscia/wyjscia

44, Przetwarzanie CA oraz AC z uzyciem mikrokontrolerow K W3, K U5

45, Organizacja kodu aplikacji, bootloader i jego K W1, K W3, K_U9,
zastosowania K_U11

Rozbudowa systeméw wbudowanych

46. Prototypowanie urzadzen w standardzie USB K_U5, K K1, K_K2

47. Komunikacja z uzyciem standardow AXI, AXI Lite K_U5, K_K1, K_K2

48. Dedykowane urzgdzenia w systemach czasu K U5, K K1, K K2
rzeczywistego

Przetwarzanie réwnolegte

49. | Wykonywanie rownolegte watkéw w GPU K_W3, K_ W4, K_U5, K_K2

50. Kontrola przeptywu w GPU K_U5, K _ U10, K_K1, K_K2

51. | Precyzja przetwarzania w GPU K_W3, K_W4, K_U5, K_K1




