Lista zagadnien na egzamin dyplomowy — INFORMATYKA - studia niestacjonarne

Specjalnosé:

Technologie wytwarzania oprogramowania

Uwaga! Efekty ksztatcenia nie wystepujace w kolumnie Symbol weryfikowanego efektu ksztatcenia,

sg sprawdzane juz w procesie rekrutaciji.

Zagadnienia

Symbol
weryfikowanego efektu
ksztalcenia

Bazy i hurtownie danych

1. Schemat gwiazdy oraz modelowanie wielowymiarowe K_W4-8
2 Zapytania analityczne w jezykach SQL i MDX K_W4-8
Przetwarzanie danych w hurtowniach danych: struktury danych i algorytmy K W4-8
przetwarzania zapytan
Modelowanie i analiza systemoéw informatycznych 1
K_W4, K W5, K_W86,
K_ W7, K_W-8, K_U1,
4, Wzorce projektowe - geneza, klasyfikacja, struktura i przyktady K_U5, K_U9, K_U10,
K_U12, K_U13, K_U17,
K_U27, K K1, K K4, K K5
K_ W4, K W5, K W7,
L L K_W-8, K_U1, K_U9,
5. Metody oceny jakosci kodu zrédtowego K_U10, K_U12 K_U13,
K_U27, K K1, K K4, K K6
K_ W4, K_ W5, K_ W7,
6 Testowanie jednostkowe programoéw obiektowych - zasady, biblioteki, K_W-8, K_U1, K_U5,
' techniki. K_U10, K_U12, K_U13,
K_U27, K K1, K K4, K K7
Technologie programistyczne - aplikacje lokalne
7. Poréwnaj technologie dostepu do danych: Hibernate i ADO.NET K_W4,8, K_U10
8. Omow funkcjonowanie mechanizmu od$miecania na platformie .NET K W4-7, K U13
9. Sposoby oceny uzytecznosci interfejsu uzytkownika K W4,8, K U10
Zaawansowane programowanie obiektowe
10. Opisz architekture platformy .Net K W4-7, K U13
11. Scharakteryzuj dostep do baz danych w technologii ADO.Net K W4,8, K U10
12. Poréwnaj wytwarzenie aplikacji z uzyciem Windows Form, WPF i Silverlight K _W4-8, K U13
13. Eksploracja danych
14, Dziatanie i uczenie pojedynczego neuronu liniowego regutg delta. K_W4-6, l}((_t}ii—10,12,13,
15. Architektura i uczenie sieci odwzorowania cech istotnych (SOM). K_W4-6, l}((_t}ii—10,12,13,
16 Scharakteryzuj gtéwne komponenty szeregdéw czasowych i interakcje K_W4-6, K_U8-10,12,13,
) pomiedzy nimi. K_K4
Metody optymalizaciji
17 Przedstaw zasade dziatania algorytmu Branch and Bound; zilustruj jg KKG¥V54-5?’1|S_1V;/%3
) przyktadem. - K ’K,1 ,4:6 T
ScharakteryOm¢ de dziatania al tymalizacji K W48,
18, Gc arakteryOmow zasade dziatania algorytmu optymalizacii: _ K U15.9.10,12,13,
reedy/Steepest/Tabu Search/Symulowanego Wyzarzania/Ewolucyjnego. K K146
19 Pokaz na przyktadzie, jak graficznie mozna rozwigzaé zadanie liniowego KKG¥V54-5?’1|S_1V;/%3
) programowania matematycznego. K K ,4:6 e
Modelowanie i analiza systeméw informatycznych 2
20. Podaj definicje agelnta oraz systemu wieloagentowego. Czy agenci réznig sie K_W4-6, K W8,
od tradycyjnych obiektéw?
21. Opisz metode O-MaSE i krétko scharakteryzuj poszczegdlne modele K_W4-5, K W7, K U17,




tworzone podczas jej stosowania. K_U27
20 Do czego stuzy srodowisko JADE? Krétko opisz tworzenie i uruchamianie K_ W6, K W8, K _U13,
) systeméw wieloagentowych w tym $rodowisku K_U27
Multimedialne interfejsy uzytkownika
23. Wymien i scharakteryzuj typowe interfejsy sprzetowe komputera K_W44-6, K U13
24. Omédw sposbb tworzenia gier w wybranej technologii (DirectX, XNA, Unity) K W4-7,K U1,5,10
25. Scharakteryzuj i opisz problem wytwarzania aplikacji dla platfrmy iOS K_W4-7, K _U1,5,13
Wytwarzanie systemoéw internetowych
Omow w jaki sposéb nastepuje komunikacja miedzy widokiem i kontrolerem w
26. architekturze aplikacji webowej K_W5.,6,8,K_U10,13,24
57 JOznlwzoEw zasady dziatania mechanizmu Java Server Pages (JSP) w technologii K W5.6.8 K _U10,13,24
Podaj powody dla ktérych warto stosowaé wzorzec architektoniczy Model
28. View Controller (MVC) wymieniajac przy tym przyktadowe srodowiska go K_W5,6,8, K_U10,13,24
implementujace
Eksploracja zasobow Internetu
Reprezentacja dokumentdéw w przestrzeni TF/IDF i miary podobienstwa K_W3-6,K_W8,K_U12,
29. . K_U13, K_U24, K_K1,
dokumentéw.
K_K4
Zastosowanie algorytméw PageRank i HITS do rangowania wynikéw K_W3-6K_W8,K_U12,
30. : , K_U13, K_U24, K_K1,
wyszukiwarek internetowych. K K4
K_W3-6,K_W8, K_U12,
31. Metody rozszerzania zapytan w wyszkiwarkach internetowych. K_U13, K_U24, K_K1,
K_K4
Wspomaganie decyzji biznesowych
32 Opisz zasade regresji porzgdkowej i jej zastosowanie do konstrukgji zbioru K_W5,6,8,
) funkcji uzytecznosci kompatybilnych z informacja preferencyjna. K U1,4,10,13,25
Przedstaw jakie relacje preferenciji miedzy parg obiektéw modeluje relacja
) . . A " . ) K_W5,6,8,
33. przewyzszania? Opisz algorytm konstrukciji relacji przewyzszania w metodach
K_U1,4,10,12,13,25
ELECTRE.
Podaj definicje dolnego i gérnego przyblizenia zbioru zgodnie z teorig zbiorow
- A SO ; K_W5,6,8,
34. przyblizonych opartych na relacji dominacji. Podaj przyktady regut
. . . T K_U1,4,10,12,13,25
decyzyjnych wyidukowanych z obu typéw przyblizen zbioru.
Zarzadzanie wymaganiami i wytwarzaniem oprogramowania
35. Szacowanie kosztéw oprogramowania K_W3-6.,8
36. Zapewnianie jako$ci w zarzgdzaniu wytwarzaniem oprogramowania. K _W3-6,8,12
37. Sposoby motywowania pracownikéw K_W3-6,8
Zastosowanie informatyki w e-biznesie
Wymien i scharakteryzuj realizacje przynajmniej dwoch metod ptatnosci, ktére
38. sg stosowane w aplikacjach internetowych K_W5,6,8, K_U10,13,24
Jakie zalety lub wady niesie wykorzystanie systeméw CRM (Customer
39. Relationship Management) w $wiadczeniu ustug droga elektroniczng K_W5,6,8,K_U10,12,13,24
40. Jakie zalety lub wady niesie wykorzystanie systeméw ERP (Enterprice K W5.6.8, K_U10,12,13,24

Resources Management) w swiadczeniu ustug droga elektroniczng




