
Sym. Efekt kształcenia

K_K01 rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie i podnoszenia swoich kompetencji 

K_K02 potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role 

K_K03
potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji zadania określonego przez siebie lub 

innych 

K_K04 prawidłowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy etyczne związane z wykonywaniem zawodu 

K_K05 ma świadomość odpowiedzialności za podejmowane decyzje

K_K06
jest odpowiedzialny za bezpieczeństwo pracy własnej i innych; podejmuje odpowiednie 

działania w stanach zagrożenia 

K_K07 myśli i działa w sposób przedsiębiorczy 

K_K08 ma świadomość roli społecznej absolwenta szkoły wyższej 
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